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ROZWIĄZANIE

KIM JEST
INFORMATYK?

We have found 
THE SOLUTION
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Problem:

•	brak specjalistów IT

konsekwencje:

•	spadek jakosci kandydatów do pracy

•	wzrost kosztów rekrutacji

•	wzrost kosztów doszkalania pracowników

•	wzrost kosztów pracy

•	spadek atrakcyjnosci rynku dla 	

koncernów IT

•	bariera dla rozwoju małej i sredniej 

przedsiebiorczosci w obszarze IT

geneza:

•	duze zapotrzebowanie rynku IT

•	mała podaz absolwentów

KIM JEST
INFORMATYK?

.

.
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2rozwiazanie:
Czyli:

projekt nauki programowania komputerów 

przeznaczony dla młodziezy od lat 14 do 

114, stworzony przez specjalistów z 	

mysla o wyszkoleniu specjalistów. Rynek zmierza w kierunku  

INFORMATYZACJI.

.
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Tymczasem potrzeba nam

LIDERÓW
KREUJĄCYCH BIZNESOWĄ 

RZECZYWISTOŚĆ

3co robimy?	zmieniamy ambitnych, skorych do nauki, 	
ciekawych nowych technologii ludzi w spec-
jalistów IT, przygotowanych do tworzenia 
- samodzielnie i w zespołach -  własnego 
oprogramowania przy uzyciu profesjonalnych 
narzedzi

JAK TO ROBIMY?

•	udostepniamy webowa platforme do nauki 	

programowania, z kompletnymi kursami 	

współczesnych jezyków programowania 

i systemów operacyjnych, z elementami 

grywalizacji, rywalizacji i kooperacji

•	certyfikujemy umiejetnosci cyfrowe 

uzytkowników w oparciu o metodologie e-CF

.

.
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4cechy platformy:
dostep przez przegladarke 	
internetowa na komputerach 
stacjonarnych i urzadzeniach 

mobilnych, z dowolnego miejsca 

nie wymaga instalacji, wszystkie 
funkcje dostepne on-line
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5nauka zywych jezyków programowania, uzy-
wanych współczesnie 	
w profesjonalnych 	

zastosowaniach 

długofalowy proces 
nauczania, od
poziomu podstawowego 	

do zaawansowanego 

.

.
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nauczanie poprzez rozwiazywanie 
problemów; ciekawe zadania, 
wymagajace nie tylko wiedzy ale 
równiez kreatywnego podejscia

edytor kodu i kompilator w
oknie obok  

.6

© 2018 Fundacja Liga Niezwykłych Umysłów 



natychmiastowa, automatyczna 
ocena poprawnosci rozwiazania

wizualizacje efektów działania
programów

7
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opcja podpowiedzi w 	
przypadku wiekszych 	
trudnosci
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cała wiedza potrzebna do 	
rozwiazania zadania 	
dostarczona w przystepny 
sposób w odpowiednich 	
porcjach
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przyswojenie materiału z rozdziału 
sprawdzane w quizach 
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poprawne rozwiazanie nagradzane punktami 
(neuronami) oraz kruszcami przydatnymi 
w dalszej zabawie (misje, wyzwania, 	
kompletowanie robota oraz jego rozbudowa 
i oprogramowanie itd.)  

grywalizacja
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rangi, zdobywane wraz z doswiadczeniem  
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odznaki i medale 
za szczególne
osiagniecia  
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rankingi indywidualne i szkolne  

wyzwania i misje 	
dla najambitniejszych  
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narzedzia dla nauczyciela do 	
zarzadzania kontami oraz sledzenia 
postepów uczniów 

dla nauczyciela 
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16do 28 czerwca 2018 roku:  

liga w liczbach 

można powiedzieć o

POLSKIM
informatyku

#dokładny

#doskonały pracownik #fachowy podwykonawca

#pracowity

#lojalny

#wytrwały

.
•	załozono 4,056 kont, w tym 139 nauczy-
cielskich

•	uczniowie wykonali 981,230 kompilacji 
swoich programów

•	zaliczyli w sumie 129,711 zadan
•	spedzili na rozwiazywaniu zadan łacznie 
765,512 minut

W pazdzierniku 2016 Liga we współpracy 
z Centrum Usług Informatycznych Urzedu 
Miasta Wrocławia uruchomiła najwiekszy w 
Polsce i jeden z najwiekszych w Europie 
program powszechnej nauki programowania 
dla uczniów szkół ponadpodstawowych – 
Wrocław Koduje 2.0. 

W programie wzieły udział 74 szkoły, 102 
nauczycieli i 1,127 uczniów. Do egzaminów
certyfikacyjnych z C++ i SQL przystapiło
135 uczniów i nauczycieli. 102 osoby 
zaliczyły egzamin, w tym 62 z maksymal-
nym mozliwym wynikiem..
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