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PROBLEM:
* brak specjalistéw IT

GENEZA:
s duze zapotrzebowanie rynku IT
* mata podaz absolwentodw

KONSEKWENCJE -

spadek
wzrost
wzrost
wzrost
spadek

jakosci
kosztow
kosztow
kosztow

kandydatdéw do pracy
rekrutacji

doszkalania pracownikodw
pracy

atrakcyjnosci rynku dla
koncernéw IT
bariera dla rozwoju matej i Srednie]j
przedsiebiorczosSci w obszarze IT
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ROZWIAZANIE:

LU oaysen™

CZYLI:

projekt nauki programowania komputerodw
przeznaczony dla mtodziezy od lat 1Y do
LlY4-. stworzony przez specjalistéw z
mySla o wyszkoleniu specjalistoéw.
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CO ROBIMY?

zmieniamy ambitnycha. skorych do naukia
ciekawych nowych technologii ludzi w spec-
jalistow IT. przygotowanych do tworzenia

- samodzielnie 1 w zespotach - wtasnego
oprogramowania przy uzyciu profesjonalnych
narzedzi

JAK TO ROBIMY?

s udostepniamy webowag platforme do nauki
programowaniaa. z kompletnymi kursami
wspbtczesnych jezykdédw programowania
1 systembéw operacyjnych-. z elementanmi
grywalizacji. rywalizacjli 1 kooperacji

s certyfikujemy umiejetnosSci cyfrowe
uzytkownikdéw w oparciu o metodologie e-CF




CECHY PLATFORMY:

dostep przez przegladarke
internetowad na komputerach
stacjonarnych 1 urzadzeniach

mobilnych-. z dowolnego miejsca

P

\ (' | @& https://edukaga.lnu.org.pl [

Zaloguj sie na swoje konto

Uzytkownik

Hasto

Zaloguj mnie automatycznie

Zapomniates$ hasta? Zresetuj!
Mie masz swojego konta? Zatdz nowe!

Labd o T
iany ustawien przegladarki dotyczacy
2 beds o jieszczane w Twoim urza W kazdej
chwili mozesz dokonaé zmiany ustawien przegladarki
dotyczacych cookies - wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w palityce prywatnosci

c@eo

nie wymaga instalacji. wszystkie
funkcje dostepne on-1line
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nauka zywych jezykodw
programowaniaa. uzy- T
wanych wspodéitczesSnie
w profesjonalnych

zastosowaniach {A\Twoje biurko

Malka

11=54
Tech

Eachunek

dtugofalowy proces

Status:

nauczaniaa. od e
poziomu podstawowego cyna:
zloto:

do zaawansowanego o

krzem:

Kredyty
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voje biurko

1 Nauka

Wyrazenia, operatory,
warunki

problemdws;

¥ L|za Niezwyklych Umystow > Podstawy C++ >

Priorytety operatorow cz. 2.

Zadanie:

urzadzenie monitorujgce funkcje zyciowe pacjenta na
Oddziale Intensywnej Opieki Medycznej sprawdza:
skurczowe i rozkurczowe cisnienie krwi, puls oraz
temperature ciata. Po przekroczeniu granicznych
wartosci urzgdzenie wywotuje alarm. Zgodnie z API
urzadzenia zawartego w pliku medical_api.h, wartosci
paramterow odczytuje sie z czujnikéw wywolujac
funkcje:

1. cisnienie skurczowe: get_systolic_pressure():

2. cisnienie rozkurczowe: get_diastolic_pressure();

3. tetno: get_pulse():

4. temperatura ciata: get_temperature();

Zakresy wartosci poszczegdlnych paramterdw uznane
za prawidtowe przedstawiaj3 sie nastepujgco:

1. cisnienie skurczowe: 100 - 139 mm Hg

2. cisnienie rozkurczowe: 70 - 89 mm Hg

3. tetno: 55 - 80 uderzen na minute

4. temperatura: 36.0 - 37.0 stopni Celsjusza.

Mozliwe stany alarmowe to:

NORMAL = wszystkie parametry Zyciowe s3 w normie
WARNING = jeden z parametréw (np. tetno

albo cisnienie skurczowe lub/i rozkurczowe) ulegt
odchyleniu od normy.

DANGER = dwa parametry (np. tetno i temperatura ) s3
juz niebezpieczne dla zycia.

CRITICAL = trzy lub wiecej parametréw ulegho zmianie
stan pacjenta jest krytyczny!

Aha, pamietaj, ze niezaleznie ktore cisnienie
(skurczowe, rozkurczowe czy cba

naraz) ulegajg zaburzeniu, nalezy traktowac to jako
podniesienie alarmu o 1 stopien.

Uzupetnij funkcje checkCondition() tak aby w przypadku

przekroczenia ktérejkolwisk wartosci zgtosita
prawidtowy alarm: WARNING, DANGER, CRITICAL. W

przypadku gdy wszystko jest dobrze niech funkcja zgtosj

wartos¢ NORMAL.

.nauczanie poprzez rozwliagzywanile
ciekawe zadanias
wymagajace nie tylko wiedzy ale
rowniez kreatywnego podejscia

Wyrazenia, operatory, warunki > Priorytety operatorow cz. 2.

>

# oiom.cpp
& medical_api.h
Konsola

Testy

E_MEDICALS checkCondition()
r
8

_pressure();
ic_pressure();

erature();

NORMAL ;

edytor kodu i1 kompilator w

oknie

obok
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natychmiastowa. automatyczna
ocena poprawnosScl rozwigzania

p do Programowanja | > Hello World

<>

& HelloWorldjepp
& Icd_apih
Konsola

Wizualizacja

Data:

15:53:08 8.04.2016
Czas pracy: 5:46s
llosc klawiszy : 12
llosc klikniec : 30
Neurony :

7,500/ 7,500

wizualizacje efektdéw dziatania
programéw
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> Podstawy C++ >

Z. 2.

ry mnozenia "*" i dzielenia
ami dodawania "+" i

z ich wykorzystaniem
nosci. Co z pozostatymi
onizsza ramka przedstawia

iorytetu:

i, modulo

nig

Sci i mniejszosci
Arownosci

‘ory przypisania

th przez komputer

=
L

nosc dziatan lub cheesz
357 uzyC nawiasow ().
‘e 53 wykonywane w

icje Zyciowe pacjenta na
Aedycznej sprawdza:
enie krwi, puls oraz
czeniu granicznych
alarm. Zgodnie z API
medical_api.h, wartosci
wjnikéw wywolujac

Wyrazenia, operatory, warunki

# oiom.cpp
& medical_api.h
Konsola

Testy

Data :
01:08:41 20.04.2016
Neurony : 0/ 35,000

= Reset Lekcji

Priorytety operatorow cz. 2.

#include

E_MEDICALS checkCondition()
r
L

Y- - - R T T S FV R U I

int sys = get_systolic_pressure();
int dia get_diastolic_pressure();
int pulse get_pulse();

Tloat temp = get_temperature();

int level = 1;

if ¢ sys <
level

if ( pulse
level

if ( temp
level += 1;

if (level = 1)
return NORMAL;
if (level 2)
return WARNING;
if (level = 3)
return DANGER;
if (level

1)
return CRITICAL;

return UNKNOWN;

Pamigtaj aby includowad plik medical_api.h do kodu
Zrodiowego.

Zwroc uwage, ze funkgja checkCondition() jest

typu EMEDICALS, ktory to typ wyliczeniowy jest zdefiniowany
w pliku medical_api.h. Z tego powodu funkcja musi zwracac
wartosc typu £ MEDICALS - czyli jedna z

wartosci: UNKNOWN, NORMAL, WARNING, DANGER, CRITICAL
(przypomnij sobie wiadomosdi z lekdji o stalych
wyliczeniowych, w rozdziale *Zmienne”).

opcja podpowiedzi w
przypadku wiekszych
trudnosci
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Liga Niezwyktych
Umystow

# Liga Niezwyklych Umystow > Podstawy C++ > WyraZenia, operatory, waru

= Priorytety operatorow cz. 2. > ™
Dowiedziates sie juz, ze operatory mnozenia "*" i dzielenia _
"" fnajg priorytet nad operatorami dodawania "+" i # ciom.cpp
odgjmowania "-", tzn. dziatania z ich wykorzystaniem

ykonywane s3 w pierszej kolejnosci. Co z pozostatymi & medical_api.h

gperatorami, ktore poznates? Ponizsza ramka przedstawia

olejnosc operatordw wg ich priorytetu: Konenls

1.1- negacja (NOT)
2.* | % - mnozenie, dzielenie, modulo Testy
3. + - - dodawania, cdejmowanie
4, < <= > »=-relacje wiekszosci | mnigjszosci
Wyrazenia, operatory, 5. == !=- relacje réwnosdi i nieréwnosci
warunki 6
7
8

. &8 - logiczne i (AND)
. || - logiczne lub (OR)
.= *= /= W= += -= - gperatory przypisania

Zatem np. w instrukgji:

kolejnosci dziatan wykonywanych przez komputer
wygladataby nastepujace:

1. wyrazenie1

2. wyrazenied * wyrazenie5

3. wyrazenie2 < wyrazenie3

4, wynik z pkt 2. && wynik z pkt 3.

5. wynik z pkt1. | | wynik z pkt 4.

Jezeli chcesz wymusic inng kolejnosc dziatan lub cheesz
zwiekszy€ czytelnosé kodu mozesz uzyt nawiasow ().
Dziatania ujete w nawiasy zawsze s3 wykonywane w

pierwszej kolejnosci.
Data:

01:08:41 20.04.2016
Zadanie: Neurony : 0/ 35,001

urzadzenie monitorujgce funkcje zyciowe pacjenta na
Oddziale Intensywnej Opieki Medycznej sprawdza:
skurczowe i rozkurczowe cisnienie krwi, puls oraz
temperature ciata. Po przekroczeniu granicznych l ® -
wartosci urzgdzenie wywoluje alarm. Zgodnie z API ==

urzadzenia zawartego w pliku medical_api.h, wartosci & Reset Lekdji
paramterdw odczytuje sie z czujnikow wywoltujac

cata wiedza potrzebna do
rozwlgzania zadanila
dostarczona w przystepny
spos6b w odpowiednich
porcjach
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# Liga Niezwyklych Umystow > Podstawy C++ > Zmienne > Quiz

L =
Quiz v 9987100
5. Wskaz btednie zainicjowang zmienng:
bool czyPrawda = true;
+ (8 charrodzaj = 'br;
bool czyCzerwony = C;
int wysokosc = 5;
6. Zadeklarowanie zmiennej w jezyku C++ oznacza:
v podanie jej typu oraz nazwy
podanie okreslonego adresu pamieci
podstawienie wartosci do zmiennej
7. Co to jest zmienna?
Zmienng jest kobieta
o to miejsce w pamieci komputera, w ktorym mozesz tymczasowo umie
to instrukcja jezyka C++ pozwalajgca zmienic typ danych
to liczba catkowita lub zmiennoprzecinkowa mogaca przybierac warto
Data:
11:34:19 26.04.2016
Czas pracy: 1:33 s 8. Instrukcja const stuiy do:
llos€ klikniec : 21
Neurony : zabezpieczania bloku kodu tak, aby nie dato sie go przez pomytke zmit
b’mm 200 + (8 tworzenia stalych
obliczania wartosci bezwzglednej
&F Nowy quiz

przyswojenie materiatu z rozdziatu
sprawdzane w quizach
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GRYWALIZACJA

Szukaj Tff EB ‘:’ 4" ﬁ% 4ﬂ EE’ %E

492,668 @ C—) @ @ @ . . Radek Basi

CALKIEM
NIEZLE

platyna:

krzem:

Kredyty transferowe:

TR

+ 10,000

poprawne rozwigzanie nagradzane punktami
(neuronamil) oraz kruszcami przydatnymi

w dalszej zabawie (misje- wyzwanias
kompletowanie robota oraz jego rozbudowa
1 oprogramowanie 1itd-)
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Insygnia LNU

(rangi)

HIP

SUN SYS DEM AXO

Istota Biata Istota Szara Istota Czarna Synapsa Dendryt Akson Hipokamp Sklepienie
substantia substantia substantia synapsis dendritum axen hippocampus fornix
atba grisea nigra

L _ HIS HUS CEM TUS coP COC  MOA

10,500

Data wydania
20165ep09 Wzgdrze Szyszynka Spoidto
Data waznotci thalamus corpus wielkie
pineale corpus
1970Jan01 callosum
LNU ID: Ey 4G-Dm5-GA

SCA

24/10/2018

#Core Bank Swi s 4wiadomosé  Nadswiadk

¢y AG—£DmS—GA-PL subconscientia conscienta supraconscientia
{y4G-FIm5-GA-

Rachunek 0
- . LO X LXockaw 400,560,450
miedz: . Gim. 0¢ J3 wrockw 1R 51,500
. LO XV wWroCiuw Y46 361,000
. 23 TiE uxociaw 44369264
. Tech. nr 3 wrotkaw 43,608,040
. Lo Kamienna &. 42 585,000
. LO W wiroCiaw LoR6,010

cyna:
zloto:
platyna:
krzem:

Kredyty transferowe: 0

LR IHIHIIHIII"\

-
-
-
-
-
-
-

rangii. zdobywane wraz z dosSwiadczeniem

tC++ > Wyrazenia, operatory, warunki > Cwiczenie - wartosc bezwzgledna

GRATULACJE! n n

Twoja nowa ranga:

* B AXO
& abs.cpp v Rl T %1
vracala O
> funkgji w L X )
Konsala v
inny. Na
L Testy v
vood w
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odznaczania
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odznaczenia [ certyfikaty

Hedal Cav Yocki Cad'

Hedal C++ \wstee do
Programouania

Medal Gt WuraZenia,
instrukcie, ratory’
Hedal C4+ Klocki C+¥

odznaki 1 medale T pemerry
za szczegblne

osiggniecia

ogalny

_: ©Ogoiny ranking e2vst [ Evedh
: ]
* 4, Lo W wroctaw

" 2. 25HE wroctaw i

* 3 10X weockaw 306,144 ¥
- U, 254 wrockaw 2F5U58
: 5. 23A pray Pwr wrockaw 254200 *
e 6 Lo wrocdaw 245,500 ¥
- 1 29m u twerk 226350 *

© 2018 Fundacja Liga Niezwyktych Umystéow



wyzwania 1 misje
dla najambitniejszych

rankingi indywidualne 1 szkolne

LNU ID:  TGtD-VXeV-Ui

26/03/20146

%rﬂi‘as&k&*[érﬁ&ﬁun&aﬂgm\eaowzm]

e 4. 1O VI wroctaw 3561442 #

2. 25HE wroctaw 326806 *

3. Lo X1 wroctaw 306,144 #

o 4, 254 wroctaw 2FSU5E #

5. 23R er2y. Pur wroctaw 254doc

6. LO 1 Wroctaw 245500 #

. 250 V wrockaw 226350 #

na: : £. Lo XV wroctaw By =

e 4, 2S5 I3 wrottaw 116,500 *

ty tranaferowe: 100 fo. 25 A WOC*’E“” e :
(UEREACE AT - Q@L axie
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DLA NAUCZYCIELA

& Moj Profil

% Pokqgj Nauczycielski

2 Wyloguj

narzedzia dla nauczyciela do
zarzadzania kontamli oraz Sledzenia
postepdw ucznidw

Iezyciel e |[Q sk A + Hh 40O =

Pokéj nauczycielski Zarzadzaj Uczniami Sleds postepy Edytuj dane szkoly
ostatnio  “ Imie Nazwisko Nick Neurony Postep

25022006 114351 | Radek - . 400668 64712 O
260zt trasss | ZDIgNIEw ) 1079500 98117 O
scoemetrsas | Jan 45000 172 O
260006 vason | Adrian 266000 277 O
2s0ezoie1izese | Pawel 576000 s1/8 O
w04z 1163z | Michat 640000 56710 Q
seouzmietions | Paulina 612000 5479 O
seoumeiiosyy | Adrian 122500 1775 Q
ssoumierossor | Franek 17500 411 @
26042016 105607 | Seweryn 182000 32/3 O
seoumisiomas | Grzegorz 204000 2315 O
scoemeroanas | Rafat 132500 1775 O
ssoumisroaiss | Katarzyna 10000 370 @
2500206 1001 | Michak 620000 55710 O
secummieossssy | Tomasz 662000 s57/9 Q
se0uzmieoesiin | Antoni 269000 2715 O
scorameosstas | Filip 620000 ss/10 O
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LIGA W LICZBACH
do 26 czerwca 2018 roku:

e zatozono QRIEY kont- w tym 139 nauczy-
cielskich

®* uczniowile wykonalikompilacji
swoich programdw

e zaliczyli w sumie PEGENENN zadani

s spedzili na rozwigzywaniu zadah %tgcznie

Sl minut

W paZdzierniku 20lk Liga we wspodipracy

z Centrum Ustug Informatycznych Urzedu
Miasta Wroctawia uruchomita najwiekszy w
Polsce 1 jeden z najwiekszych w Europie
program powszechnej naukl programowania
dla ucznidw szko61 ponadpodstawowych -
Wroctaw Koduje 2-.0-

U programie wziety udziat [li] szkoty. NI
nauczycieli i BEP¥K ucznidéw- Do egzamindw
certyfikacyjnych z C(++ 1 SdAL przystapito
EES ucznidéw i nauczycieli- i osoby
zaliczyty egzamina w tym 3= z maksymal-
nym mozliwym wynikiem-.
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